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o A los niflos y ninias entusiastas de lugares misteriosos, i
@3¢ que imaginan mundos del pasado desde nuestra realidad.

\Kﬁc A la version infantil de todos los que hicimos parte de este
| proyecto, que soriabamos con ser arqueologos, escritores,
artistas y profesores. Hoy, ya grandes, rendimos
homenaje a nuestros suenos.
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iJuanita, ven a comer!



Esa soy yo, detras de todo el barro.

- No puedo evitarlo, sueno con ser
arqueologa como mis papas. Juego

- a desenterrar y construir cosas
del pasado.




Hace un par de dias conoci a Poporo, llegd entre
las cosas del trabajo de mi papa.




Pensé que no sabia hablar, al principio era muy
timido, cuando me veia, salia corriendo a esconderse.




El es diferente a cualquier otro nivio que haya visto. Su ropa
~ es larga, en su cabeza lleva un gran casco en forma de hongo
i y sus pies siempre estan embarrados. e




" -’?'bodas de mi mafna 'élla dice que :
‘ bnllante porque es vahoso |




iPoporo es sabio! Sabe hacer muchas
cosas. Me enserio sobre la magia del
barro, que con suficiente agua se
convierte en una masa humeda y
moldeable, con la que se construyen
bellos objetos. Cuando se seca al soloen = |
un horno, se ponen duros iy
cOmMO una roca. A




Con el barro hace juguetes, ollas,
vasijas y sonoras ocarinas, parecidas a
flautas pequenas, algunas redonditas

o con formas de animales.




También es un excelente
_ costurero, remendo6 una de mis medias con
una. aguja de hueso y quedd como nueva.



Lo aprendié de su mama, quien hacia hilo girando hebras
- de algoddn sobre una varita que se mantenia elevaday
sostenida sobre una roca decorada, que servia de pe Ous
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Luego tejla tumcas y mantas en telar
las pintaba con tintes que obtenia de
plantas, animales y tierra.
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Poporo ama las rocas, para el son fantasticas,
por sus formas, tamarnos y colores.



La roca es fuerte y resistente. El las

utiliza para hacer figuras de pajaros, cazar,
moler el maiz, excavar la tierra, cortar
madera, trabajar las pieles e
incluso como adornos.




Poporo dice que en la préxima temporada de
lluvia cumple 2000 anos. {Eso es imposible,
se veria como mi abuelo o mas viejo!




o L
7 """ En una ocasién nos acostamos en el pasto a descubrir
} . figuras en las nubes. Donde yo veia perros, Poporo veia
e jaguares; y donde yo veia cerdos, él veia dantas;

e y cuando logré encontrar ratones, mi amigo
g T o ~ cabeza de hongo vio chuchas. SRR
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Después fuimos a comer algo. Poporo quedé
maravillado con mi cocina; la de su casa era
 muy parecida, solo que con objetos diferentes.
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Poporo se puso triste y llor¢ al
recordar el olor de la comida que
preparaba su mama, queria
volver con su familia.

_ iPero no sabia cémo hacerlo!




Pensando en cémo ayudar a mi amigo, tuve dos ideas: o
Poporo es demasiado viejo, como él decia, y por eso olvidd
cOmMo volver a su casa, 0 es un viajero perdido en el tiempo
iPor eso es tan extrano!

" Necesitaba descubrir el misterio, asf que me ofreci a ayudarle
a regresar a su hogar. Para ello, buscaria pistas.



Mientras él contaba sobre el lugar de donde
TR venia y sobre su familia, yo dibujaba.

Contd que su casa estaba cerca de una cascada
muy alta, escondida entre las montanas y
cubierta de nubes.




wﬁuando vio mi dibujo, se
sorprendio. Su casa era diferente;
redonda, de madera y barro, con
techo en forma de cono al reveés.
iComo un helado de chocolate!




En su casa, es muy importante
el regalo que heredo de su
abuelo: {Un jaguar de barro!

Lo considera su mayor tesoro.




Papa también guarda tesoros, asi que fuimos a verlos &3
cuidadosamente caminando en puntitas.

T




El tesoro de papa esta guardado en un gran baul, como
el de un pirata. Tan grande que, al asomarnos, caimos
al fondo y se cerrd de un golpe, con nosotros dentro = =




El baul se transformo
en un lugar oscuro y

- miedoso. Para mi
-_sorpresa, el casco de
oporo brillo, iluminando
extranas figuras.




. Le mostrée mi figura favorita, un
jaguar de barro. Poporo se puso muy
3 fehz ‘era el jaguar de su abuelo.




El baul se empezd a mover, y aunque gritamos,
nadie nos escuchd. Cuando nos detuvimos, abrieron
la caja y vimos una sombra grande con barba y una

cara de entre sorpresa, enojo, preocupacion y risa.
jEra mi papal




Confundida, vi que habiamos llegado a un museo.
Pero Poporo no estaba conmigo. Seguramente,
al ver la sombra, se escondio.




Tras buscarlo durante mucho rato, encontré a mi amigo
Poporo en una caja de cristal, con su viejo amigo y otras
figuras. No tengo idea de coOmo llegd ahi.
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% e alegré por él y prometi visitarlo. Nunca olvidaré a
- mi amigo cabeza de hongo, un nino de 2000 anos gue
viajé en el tiempo para contar su historia.

1 ’










Poporo y SUS tesoros

POPORO BOHIO

Nino muisca que Casita circular de
tiene un casco grande barro, acogep[ora
como de un soldado. para el frio.

CADERONA JAGUAR

Mujer viajera, Figura de barro de un
bonita y enojada. animal feroz de ojos

grandes, que viene
de la selva.

MUCURA CACIQUE
Similar a una jarra
redonda de cuello largo
y delgado, con un
hombrecito sentado.

SECRETOS

Senorita que cuenta
historias, sin cuello
y con sombrero.



Ayuda a Poporo a buscar estos tesoros esconcllc[os
entre las paginas del libro

COLMILLO: DE JAGUAR . MONOLITO TORTUCA

Diente largo, ' Serior de brazos Animal de cuatro
puntiagudo y afilado cruzados, tallado patas, con caparazon .
de un gato salvaje, en roca. de barro.: -

usado como adorno.

. | H /ﬁll\
PAJARO CON BRAZOS VOLANTE DE HUSO COPA

Unica ave que puede Ruedita de roca con Pieza de barro
aplaudir y volar al dibujos que gira como un protegida por dos
mismo tiempo. trompo y que Se usa para serpientes.

hacer hilo de algodon.



Tazon con agua.

Arcilla.
MATERIALES:  palitos de paleta.

Pintura.

Pincel.

COPA DE SERPIENTES

‘I ;Alguna vez has hecho arepas de maiz? Trabajar con la arcilla

es similar. Tomamos un trozo de arcilla, la humedecemos y la
amasamos hasta formar una bolita. Si se hacen grietas,
agregamos un poco mas de agua y seguimos amasando.

z Con la arcilla lista, vamos a hacer un gusanito, de ancho
como nuestro dedito y largo como una lombriz.

Enrollamos el gusanito en forma de caracol.
3 iAsegurate de que no queden espacios!

Hacemos otro gusanito igual al anterior, 1o unimos

a la colita del caracol anterior y lo enrollamos, un poco
hacia arriba en cada vuelta. Repite este proceso hasta
que la figura tome forma de tazon.




5 Una vez completada la forma con los rollitos, tomamos un
palo de paleta, 1o humedecemos en agua y lo pasamos sobre
los rollos, haciendo rayitas sobre la arcilla.

6 Mojamos nuevamente la punta del palito de paleta y la
pasamos por nuestra figura, alisando las rayitas y rollos,
hasta que la superficie sea uniforme.

7 Luego, haremos otra figura similar, pero mas pequena, que
sera la base de la copa. Unimos las dos piezas con la técnica
de rayitas y aplicamos arcilla liquida.

8 Adicionalmente, podemos crear figuras como serpientes y las
unimos a la copa con arcilla liquida. En este momento, puedes
dejar volar tu imaginacion y aplicar tu propio estilo a la copa.

9 Dejamos secar la copa a temperatura ambiente por tres dias,
en la sombra.

10 Con la copa seca y dura, podemos pintarla como mas no guste.

- S 7 ., 7z L s
7 7

iAhora podemos guardar en nuestra copa
diferentes objetos pequerios!




.~ El origen de Poporo

“Este libro surge como una iniciativa
para dar a conocer a ninos y ninas
el proyecto de arqueologia Nueva
Esperanza, uno de los mas grandes
~ de Colombia.

En él encontramos a Poporo, un
personaje ficticio inspirado en una de
las piezas del Museo Arqueolégico

de Soacha. Su nombre proviene de un
instrumento espiritual utilizado por
las antiguas comunidades indigenas
hasta el dia de hoy.

Esta es una creacion de
Argueonautas, una agrupacion
fundada en 2022 con el proposito
de contribuir a la investigacion,
educacion y valorizacion del
patrimonio cultural de Soacha.

A traveés de estrategias divulgativas,
‘material didactico y actividades
_creatjvas, se fomenta la apropiacion

‘de bienes y mamfestaelones

culturales, la participacion
comunitaria y el fortalecimiento
de la identidad cultural entre las
familias e infancias del municipio.

La escritura de este libro estuvo a
cargo de Miguel Angel Aragon Barreto
licenciado en Ciencias Sociales,
educador patrimonial y mediador
cultural en colegios, exposiciones
museales y zonas de interés historico
y cultural.

También es investigador social

y educativo, creador de material y
estrategias didacticas, y escritor
de textos académicos, ademas de
literatura de interés general.

Las ilustraciones fueron creadas por-.
Estefania Alvarez Beltran, maestra
en Artes Plasticas, artista visual;® -
ilustradora, ceramista, vy medrac[ora

cultural y educadora artlstlcaEe St
. Soachay Bogota
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Poporo es un viajero en el tiempo que desea '/

regresar con su familia jpero no sabe como!

Con la ayuda de su nueva amiga, Juana, —

intentara recordar el camino de vuelta a casa.

Mientras tanto, compartiran su pasion por los
objetos del pasado.

¢Lograra Poporo reunirse con su familia o
- quedara atrapado en nuestros dias?
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